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ZEICHNEN AUF GLAS
FREESTYLEGRAVUREN

Peter Miick



Im Gegensatz zu dem Berliner Kinstler Ottjo
A.C., der die zerkratzten Scheiben a
grof3formatige Radierungen Uubertragt, scrat
Peter Muck wie jene ,Straenkinstler® selb
auf Glas, allerdings nicht illegal im 6ffentlichel
Raum, sondern auf Altglasscheiben, die er ¢
der Strafe in Sperrmillansammlungen find
kurz bevor sie von den Abfallunternehme
entsorgt werden.

Die Tradition des Zeichnens mit moderne
Mitteln  weiterzufihren, ist einer del
Grundgedanken des hier erlauterten Konzept
Es entstehen Freestylegravuren, zunac
Portrats von Schaufensterpuppen auf Glas,
normalerweise dahinter zu finden sind. D
ersten Bilder dieser Art werden Anfang 20(C
anhand fotografischer Vorlagen angefertigt, c
der Kunstler selbst erstellt hat.

Scratching, so heildst die Technik, die der
Kinstler Peter Muck fuar seine Glasbilder
benutzt, ist ein Begriff der sich vom Englischen
ableitet (to scratch = kratzen). Zu sehen ist das
absichtliche  Zerkratzen von Glas im
offentlichen Raum. Die Motive dieser Art von
Vandalismus kehren als Buchstaben und
Zahlenkombination immer wieder, vorwiegend
auf Schaufenstern von Ladenlokalen oder auf
Glasscheiben in offentlichen Verkehrsmitteln.
Dabei handelt es sich um einen Verweis auf
Gruppen, die sich die Glasflachen illegal
aneignen. Durch diese territoriale
Zeichensetzung wollen die zumeist
jugendlichen Gruppen Aufmerksamkeit
erregen. Zudem bedeutet auch die wortliche
Ubersetzung des italienischen Begriffs Graffiti
.das Gekratzte*. Geht man bis in die
Renaissance zurlck, sto3t man auf den Begriff
.Scgraffitto”, eine Kratzputztechnik  zur
Fassadengestaltung.

Der Kunstler Peter Mick verhilft nun dieser
illegal angewandten Technik mit seinen
Arbeiten zur Salonfahigkeit.




Bereits Mitte des 18. Jahrhunderts dienten
menschliche Attrappen als Vorflhrpuppen in
Flrstenhdausern. Heutzutage reprasentieren sie di
jeweils angesagten, aktuellen Modetrends. Was dé
Puppendesigner aus  Plastilin  geformt  und
anschlieend koloriert hat, ist nicht selten zunzga
eigenen Personlichkeit geworden. ‘
Hier setzt die kinstlerische Arbeit von Peter Maok
Was haben diese kinstlichen Personlichkeiten nsit un
gemein? Wie kunstlich agieren wir selbst als
Konsumenten, beeinflusst von Medien, Werbung,
Mode etc.? Was an unserer Personlichkeit ist echt
und was ist durch Einflisse von auf’en entstanden?
Um diesen Fragen auf den Grund zu gehen, bedient
Muck sich eines einfachen Tricks, der Tauschung:

Am 5.2.2005 unternahm eine Studentin der FH
Dusseldorf, Fachbereich Kommunikations-
design einen Selbstversuch. An einem
verkaufsoffenen Samstag stellte sie sich neben
Schaufensterpuppen in ein Schaufenster in einer
belebten Ful3gangerzone. Weniger als 30% der
Passanten nahmen sie als Mensch wahr. Der
Rest ging achtlos an ihr vorbei. Das zeigt, wie
uns unsere Wahrnehmung durch vorgefertigte
Schablonen immer wieder aufs Glatteis fihren
kann. Oftmals vertrauen wir einem nur
fluchtigen Eindruck, obwohl es doch angebracht
ware, genauer hinzuschauen. Die Portrats von
Peter Miicks Schaufensterpuppen werden
erganzt durch Portrats von ,echten“ Menschen,
ohne jedoch diese als solche zu kennzeichnen.
Und dadurch stellt sich der Betrachter die Frage:
Was ist hier noch echt und was nur Fake?




Die Scratchings werden zurzeit in Kélner Schautenmstiusgestellt und ziehe
die Blicke zahlreicher Passanten auf sich. Streatso im wahrsten Sinne de
Wortes. Auf dem Schaufenster von Miicks offenemiétekinem Ladenlokal
im Koélner Suiden, befindet sich seit einiger Zeit #legales Scratching. Bald
nachdem Miuick die Standbilder aufgestellt hatteshities dort auf — vielleich
eine Ironie des Schicksals?

Doch es bleibt nicht nur bei dieser Art von kur$tén Personlichkeiten. Alg
Ergdnzung zu den Glasbildern kommen ab Mitte 20&/atghings auf CD-
Cover hinzu. Auf ihren Kunststoffoberflichen sindortPats von
Personlichkeiten aus dem Web abgebildet, auch sogém Avatare. Ein
Avatar (Sanskrit: ,Abstieg”, das Herabsteigen ein@ottheit in irdische
Spharen) ist zum Beispiel eine kinstliche Persomr odin grafischer
Stellvertreter einer echten Person in der virtmeelt, beispielsweise in
einem Computerspiel. Der heute mit Abstand bekatmtédvatar ist Lara
Croft, die von der Firma Core Design zum Leben ekivevurde. Die Grenze
zwischen Realitat und virtueller Welt wird durchgitihle Computerhelden wie Lara Croft oder die \télslig
computergenerierte Heldin Aki Ross aus Final Faniasner mehr verwischt. Und in vielen Chatrooms rkaler
Benutzer sich seinen eigenen Avatar zusammenstelidndanach mit ihm in virtuellen Raumen chatterit M
.>econd Life* entsteht zurzeit eine geklonte Pafalelt im virtuellen Raum. Man baut sich dort einkwatar
zusammen, bezahlt wird mit Linden-Dollars, die augegen ,echte” Wahrung eingetauscht wurden.




Hier also setzt sich Peter Mick auf die gleiche e
mit dem Ph&nomen der kinstlichen Persénlichkei
auseinander wie zuvor, diesmal jedoch mit einem
diesen Bereich angemessenen Medium -
AulRenhille eines digitalen Datentrdgers, dem C
Cover. Inwieweit haben wir uns schon an ¢
gewdhnt, an unsere Kkinstlichen Klone? Ist ¢
virtuelle Raum bald gar zu unserer eigentlich
Realitdt geworden und zdhlen seine fleischlos
Bewohner dann zu unserem bevorzugten Umga
Wie selbstverstandlich kommunizieren wir mit ihne
beispielsweise Uber das Internet? Das sind diechra
denen der Klnstler auf den Grund geht.

Muick bannt die Stellvertreter im Netz auf CD-
Cover und stellt sie wieder mit Scratchings
.Normalsterblicher* aus. Selten weil} der
Betrachter da noch zu unterscheiden, nie ist er
sich seiner Sache ganz sicher.

Irgendwann stellt sich die Frage, wo wir selbst
noch inmitten all dieser (Lebens-)Formen
stehen? Wo finden wir unseren Platz in diesen
sich uUberschneidenden Realitaten? Vielleicht
werden wir aber auch aller Kunstlichkeit
Uberdrissig sein und besinnen uns wieder auf
das wahre Menschsein mit all unseren
~altmodischen” Gefiihlen und Anschauungen.
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